Nagy izgalommal vartam az elsé foglalkozast, mivel palyazat els6 tandrajat én tarthattam. Két
alkalommal kellett foglalkozast tartanom, a téma az Egyszer( jatékok készitése Scratch-ben volt.
Mivel mdr tartottam online ilyen témaju szakkort, igy preciz munkabeosztdssal késziltem, amit a
tanulodkkal tartani is tudtam. A foglalkozason résztvevék id6ben megjelentek a virtualis tanéran, igy
nem voltak elmaradasok, csuszasok.

ElGszor a Scratch online felliletén kellett beregisztralniuk magukat a tanuldknak. Nagyon tgyesen és
gyorsan megoldottdk. Ezt kovette egy alapozd feladat, ahol a megismerkedtiink a felllettel, a
programozéi kornyezettel és néhany utasitassal. EIGszor a Flappy jatékot készitettiik el kozosen.
Bemutattam a jatékot, majd megbeszéltiik, hogy hogyan tudjuk megoldani a feladatot. Részekre
bontottuk és ezeket sorban megoldottuk. Hasonléan késziilt el a tobbi munka is.
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Fokozatosan nehezitve a feladatokat, a mar meglévé tudasra épitve, azt kissé bGvitve készilt el a
tobbi jaték (almaszedd, pong, egérhajsza, fallabda, labirintus). Talan legnagyobb sikert a Google dinds
jatékanak adaptalasa jelentette.
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A tanuldk otleteit is beépitettiik a jatékokba, s6t teret hagytam a jatékok szabad egyéni tovabb
fejlesztésére is. Nagyon ligyes megoldasok szilettek. Kiilénosen tetszett az az esemény, amikor az
egyik tanuld kitaldlta a fejlesztési irdanyt, és egy mdsik tanuléval kézésen, tovabb gondoltdk -
egyuttmuikodve az online térben.
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